Sound Design Ili

Nazwa przedmiotu

Wydziat Kompozyciji, Teorii Muzyki i Rezyserii Dzwigku

Nazwa jednostki prowadzqcej przedmiot program studiow

Kompozycja i Teoria Muzyki

Sound Design -

Kierunek

Specjalnosé Specjalizacja

. . . ) L ) zajecia w pomieszczeniu
stacjonarne drugiego stopnia ogodlnoakademicki obowigzkowy wyktad
dydaktycznym AMFN
Forma studiéw Poziom studiéw Profil ksztatcenia Status przedmiotu Forma Tryb realizacji

ROK | ROK I
sem. | sem. Il sem. | sem. Il
O | O O
y o) E zo z |*
ECTS
3 3 3 3

Liczba godzin kontaktowych z pedagogiem| 60

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta| 120

punkty ECTS 12

* Forma zaliczenia: Z - zaliczenie bez oceny, ZO - zaliczenie z ocengq, E — egzamin

Koordynator przedmiotu | Kierownik Pracowni Muzyki Elektroakustycznej i Sound Designu
wykt. Tomasz Ciotucha t.ciotucha@amfn.pl
Prowadzqgcy przedmiot . . . .
as. Jedrzej Rochecki j.rochecki@amfn.pl
Metody ksztatcenia Metody weryfikacji efektow uczenia sie

1. | praca indywidualna 1. | kontrola przygotowanych projektéw
2. | analiza przypadkdéw 2. | redlizacja zleconego zadania
3. | Wybor z listy. 3. | projekt, prezentacja
4. | Wybor z listy. 4. | egzamin
B. | Wybor z listy. B. | Wybor z listy.
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Podstawowe kryteria oceny

semestrl|

Praca nad projektem, ocena aktywnoSci podczas zaje€, stopnia oraz jakosci realizacji powierzonych zadan
zwigzanych z udzwiekowieniem ustalonego indywidualnie filmu krétkometrazowego, fragmentu filmu,
animaciji lub gameplay’a.

semestr Il

Praca nad projektem, ocena aktywnosci podczas zaje€, stopnia oraz jakosci realizacji powierzonych zadan
zwigzanych z udzwiekowieniem ustalonego indywidualnie filmu krétkometrazowego, fragmentu filmu,
animaciji lub gameplay’'a. Ocena poprawnosci technicznej zgrania Sciezki dzwigkowe;.

semestr il

e Praca nad projektem dotyczgcym sound designu indywidualnie okrelonym przez studenta (np. Film
krétkometrazowy, fragment filmu fabularnego, animacja - ok. 20 min, video 360 VR, interaktywne
opracowanie d2wigku/muzyki do gry wideo, multimedialna instalacja dzwiekowa)

e Opracowanie koncepcji pracy magisterskiej

e Ocena aktywnos$ci podczas zajeé, stopnia oraz jakoSci realizacii

¢ Ocena poprawnosci technicznej, wartosci estetycznej i kreatywnosci

e Poprawno$¢ i realizm udzwigkowienia fragmentu gameplay’u z dzwigkami silnika

¢ Kompleksowo$¢ i zgodno$¢ dokumentacii Audio Design Document z projektem

e Poprawnos¢ implementacji w silniku Wwise i zgodno$€ z zatozeniami

¢ Oryginalno$¢ i jako$€ oprawy dzwigkowej do wybranego projektu

¢ Umiejetnos¢ zaprezentowania rezultatdédw i wyjasnienia podejmowanych decyzji projektowych

semestr IV

e Kontynuacja pracy nad projektem - czeSciqg artystycznq i teoretycznqg pracy magisterskiej

e Ocena aktywnoS$ci podczas zajeé, stopnia oraz jakosSci realizaciji

¢ Ocena poprawnosci technicznej, wartoSci estetycznej i kreatywnosci

e Kompleksowos¢ i zgodno$¢ dokumentacji Audio Design Document z projektem

e Poprawnos¢ implementacji w silniku Wwise i zgodno$€ z zatozeniami

¢ Oryginalno$¢ i jako$€ oprawy dzwigkowej do wybranego projektu

¢ Umiejetnos¢ zaprezentowania rezultatdédw i wyjasnienia podejmowanych decyzji projektowych
e Kompleksowos¢ i jakoS€ koncowej wersji projektéw

e ZgodnoS§¢ projektéw z zatozeniami technicznymi i artystycznymi
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Cele przedmiotu

Zdobycie zaawansowanej wiedzy i umiejgetnosci w zakresie tworzenia sound designu funkcjonujgcego w
ramach szerokiego spektrum sztuk i twdrczosci uzytkowej (film, teatr, sztuki multimedialne, intermediaq,
hipermedia, gry wideo, design itp.).

Wymagania wstepne

Doskonate umiejetnosci operowania systemami komputerowymi w zakresie obrdbki audio, wiedza z sound
designu na poziomie licencjackim.

TreSci programowe

semestrl|

Kreatywna readlizacja Sciezki dzwiekowej do filmu krétkometrazowego, fragmentu filmu, animacji lub
gameplay’a z zastosowaniem stworzonego Srodowiska do generowania wybranej warstwy dzwiekowej w
sposdéb dynamiczny, podlegajgcy automatyzacji, np. uzycie zaprojektowanego pod okiem wyktadowcey (z
wykorzystaniem poznanych programéw komputerowych iflub elektronicznych instrumentéw/syntezatoréw)
narzedzia/systemu do generowania dzwiekéw odpowiadajgcych mechanice obiektéw/postaci lub
generatywne tworzenie dzwiekéw atmosfer/tta muzycznego, twércze wykorzystanie syntezy dzwieku iflub
samplingu.

semestr Il

- Kontynuacja prac nad realizacjq Sciezki dzwigkowej, jw.
- Zgranie dzwigku w formacie Surround 5.1.
- Wprowadzenie do Dolby Atmos.

semestrlil

e Dzwieki silnika
o Udzwiekowienie krétkiego gameplay'u z wykorzystaniem dzwigkdw silnika
o Analiza referencji w grach takich jak Gran Turismo, Forza Horizon
o Symulacja silnika z wykorzystaniem Pure Data
o Opcjonalnie - symulacja silnika z wykorzystaniem syntezatora Phase Plant
e Projekt w futurystycznej scenerii w silniku Unity - Spaceship Demo albo inny wybrany przez studenta
o Opracowanie szczegdtowego Audio Design Document dla wybranego projektu
o Stworzenie wysokiej jakosci oprawy dzwigkowej
o Stworzenie dzwigkdw fikcyjnego silnika statku kosmicznego
o Implementacja efektéw dzwiekowych i interaktywnego silnika w programie Wwise
e Projekt w Unreal Engine do wyboru — Shooter, gra wyScigowa lub inny projekt zaproponowany przez
studenta
o Opracowanie szczegdtowego Audio Design Document, stworzenie udzwiekowienia i
implementacja w programie Wwise

semestr IV
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¢ Finalizacja udzwigkowienia przynajmniej dwdch interaktywnych projektéw
e Testowanie i optymalizacja
« Analiza kohcowa projektdw pod kgtem realizacji zatozen artystycznych i technicznych




AN

Kategorie
efektow

w Bydgoszczy

AKADEMIA MUZYCZNA
mienia Feliksa Now

KARTA PRZEDMIOTU

owiejskiego

EFEKT UCZENIA SIE

| Wydziat Kompozycji, Teorii Muzyki i Rezyserii DZzwieku

Kod efektu

Wiedza 1

mie¢ pogtebiong znajomos¢ literatury muzycznej

P7_SD_WO1

znac i rozumie€ strukture dzieta muzycznego ujmowang w
réznych kontekstach

P7_SD_W02

wykazywagé zrozumienie relacji pomigdzy wiedzq z zakresu
technologii komponowania muzyki a jej wykorzystaniem dla
celdw tworzenia i interpretacji muzyki

P7_SD_WO04

znac¢ i rozumie¢ mechanizmy rozwijania wyobrazni muzycznej

P7_SD_WO05

Umiejetnosci

wykazywaé umiejetnos€ tworzenia koncepcji artystycznych o
wysokim stopniu oryginalnosci

P7_SD_UO1

wykazywaé umiejetnos€ tworzenia utwordéw o ztozonej
strukturze i rozbudowanej obsadzie charakteryzujgcych sie
wysokim stopniem zindywidualizowania

P7_SD_U02

by¢ przygotowanym do kierowania realizacjqg witasnych
kompozyciji oraz organizowania i prowadzenia imprez

P7_SD_U04

opanowac¢ w stopniu zaawansowanym techniki i technologie
kompozytorskie i zasady tworzenia tekstéw naukowych

P7_SD_U05

posiada¢ umiejetno$¢ zastosowania pragmatyczne;j
wykonawczo notacji muzycznej adekwatnej do idei
kompozytorskich

P7_SD_U06

posiada¢ wysoki stopieh zaawansowania w tworzeniu muzyki
z elementami improwizacji

P7_SD_U09

mie¢ pogtebione umiejetnosci korzystania z wiedzy nabytej
podczas studiéw dla celédw dydaktyczno-pedagogicznych

P7_SD_U10

witadac jezykiem obcym w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin
artystycznych, wiadciwych dla kierunku Kompozycja i teoria
muzyki, zgodnie z wymaganiami okre§lonymi dla poziomu B2
+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

P7_SD_UN

Kompetencije
spoteczne

rozumie¢ potrzebe uczenia sie przez cate zycie, inspirowania i
organizowania procesu uczenia sig innych osdéb

P7_SD_SO1

samodezielnie integrowa¢ nabytqg wiedze oraz podejmowacé w
zorganizowany sposob nowe i kompleksowe dziatania, takze w
warunkach ograniczonego dostgpu do potrzebnych informaciji

P7_SD_S02

posiada¢ umiejetnos¢ krytycznej oceny

P7_SD_S04

posiada¢ popartg doSwiadczeniem pewnos¢ w
komunikowaniu sig i umiejetno$¢ zycia w spoteczenstwie,
przejawiajqce sie w szczegdlnosci przez:

- inicjowanie i prace z innymi osobami w ramach wspdlnych
projektéw i dziatan,

- przewodniczenie dziataniom, prace zespotowq, prowadzenie
negocjaciji i wiasciwg organizacje dziatan,

- integracje z innymi osobami w ramach réznych
przedsiewzie¢ kulturalnych,

- prezentowanie skomplikowanych zadahn w przystepnej
formie

P7_SD_S05
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Literatura podstawowa

Skrypty i prezentacje wyktadowcy.

Rob Bridgett, Leading with Sound, Routlege 2023

Rob Bridgett, Working with Sound: The Future of Audio Work in Interactive Entertainment, Routlege
2023

Literatura uzupetniajgca

Martin Russ, Sound Synthesis and Sampling, 2009

Ric Viers, The sound effects bible

Victoria Deiorio, The Art of Theatrical Sound Design

Robin Beauchamp, Designing Sound for Animation

Andy Farnell, Designing Sound

Nuno Fonsecaq, All you need to know about 3D Audio

Franz Zotter, Matthias Frank, Ambisonics: A Practical 3D Audio Theory for Recording, Studio Production,
Sound Reinforcement, and Virtual Reality

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

Franz Zotter, Ambisonics, darmowa wersja pdf
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