SOUND DESIGN |

Nazwa przedmiotu

Wydziat Kompozyciji, Teorii Muzyki i Rezyserii Dzwigku

Nazwa jednostki prowadzqcej przedmiot program studiow
Kompozycja i Teoria Muzyki Sound Design -
Kierunek Specjalnosé Specjalizacja
. pierwszego . . zajecia w pomieszczeniu
stacjonarne . obowigzkowy wyktad zbiorowe
stopnia dydaktycznym AMFN
Forma studiéw Poziom studiéw Status przedmiotu Forma przeprowadzenia zaje¢ Tryb realizacji
ROK I ROK I ROK III Liczba godzin kontaktowych z pedagogiem| 90
sem.| | sem.ll | sem.l | sem.ll | sem.l | sem.ll Liczba godzin indywidualnej pracy studenta| 45
O O L] [l O O punkty ECTS 6
z0 E V\/‘\/bor z Wybor z Wytjor z \/\/\A)ér z | *
isty. listy. listy. listy.
ECTS
3 3

* Forma zaliczenia: Z — zaliczenie bez oceny | ZO - zaliczenie z ocenq | E — egzamin

Koordynator przedmiotu | Kierownik Pracowni Muzyki Elektroakustycznej i Sound Designu
Prowadzqcy przedmiot | 9S- Jedrzej Rochecki jrochecki@amfn.pl
wykt. Maciej Tatarynowicz m.tatarynowicz@amfn.pl
Metody ksztatcenia Metody weryfikacji efektow uczenia sie

ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie
ocen czgstkowych otrzymywanych w trakcie
zagadnieh trwania semestru za okreslone dziatania /
wytwory pracy studenta

wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych

prezentacja nagran kontrola przygotowanych projektéw

analiza przypadkéw kolokwium pisemne

rozwigzywanie zadan projekt, prezentacja

oajwn
oalwn

Wybor z listy.

praca w grupach
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Podstawowe kryteria oceny

semestrl|

e prace zaliczeniowe: drobne zadania na zaliczenie, nakierowane na wykorzystanie prezentowanych
podczas wyktaddw narzedzi do przetwarzania dzwigku; soundscape - redlizacja projektu na oceng,
polegajgcego na wykorzystaniu poznanych metod montazu, syntezy i przetwarzania dzwigku w
opracowaniu autorskiego wyobrazenia dowolnej kreatywnej scenki dzwigkowej bez uzycia stéw i
obrazu, czas trwania ok. 3 min, forma prezentaciji — zgrany plik wav/mp3 oraz wglqd do projektu w
programie DAW

semestr Il

e prace zaliczeniowe
e egzamin
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Cele przedmiotu

e Zdobycie umiejetnosci postugiwania sie aparaturqg studyjng, sprzetem elektroakustycznym i
komputerowym dla potrzeb twdrczosdci kompozytorskiej i sound-designer’skiej

e Zdobycie umiejetnosci postugiwania sie specjalistycznym oprogramowaniem komputerowym do
montazu i transformaciji dzwieku oraz implementacji dzwigku w silnikach gier wideo.

e Rozwinigcie zmystu estetycznego i umiejetnosci przetozenia wrazehn wzrokowych na stuchowe, dobér
barw dzwigku, kreacja dzwigku.

e Zdobycie umiejetnosci z zakresu syntezy dzwigku.

e Zdobycie wiedzy z zakresu psychoakustycznych cech dZwigku i sposobdw ich wykorzystania.

Wymagania wstepne

Obstuga komputera i podstawowego oprogramowania do obrdbki dzwigku.
Znajomos¢€ podstaw akustyki.

TreSci programowe

semestrl|

e Czym jest sound design?

e Natura dzwigku. Cechy zdarzeh dzwiekowych. Parametry, witadciwosci fizyczne a odczucia
subiektywne. Stowne i wizualne opisywanie dzwigkdw. Sposoby graficznej reprezentacji dzwieku.
Waveform, ksztatty fal, widmo, spektrum, pianoroll, nuty, grafiki muzyczne.

e Sposoby wytwarzania dzwiekédw. Granie, nagrywanie, generowanie. Znieksztatcenia a
przeksztatcenia. Dzwieki muzyczne a niemuzyczne (czy sq takie?)

e Tor foniczny. Zapoznanie sig¢ ze wyposazeniem sprzgtowym i dostgpnym oprogramowaniem oraz
warunkami i organizacjq pracy w pomieszczeniach studyjnych Akademii.

¢ Praca z mikrofonem. Rodzaje mikrofondéw i zastosowania.

e Przeno$ne rejestratory dzwieku. Rejestracja dzwieku w terenie.

e Rejestracja dzwigku w studio. Interfejsy audio. Oprogramowanie DAW na przykiadzie Pro Tools,
Reaper, Nuendo, Logic.

e Filtry i korektory.

e Wykorzystanie dzwiekdédw szumowych i kreatywna praca z filtrami - synteza subtraktywna.
Automatyka w programach DAW.

e Dynamika. Zasada dziatania kompresora, ekspandera, bramki, limitera. Zastosowania, przyktady
uzycia kreatywnego.

e Modulacja. Efekty przeksztatcajgce dzwigk wykorzystujgce modulacje réznych parametréw. Co to
jest LFO, obwiednia? Vibrato, Chorus, Flanger, Tremolo, Phaser

e Ksztattowanie widma dzwigku, dodawanie harmonicznych. Distortion, Overdrive, Enhancer, Saturacja,
Waveshaping, przesuwniki widma.

e Pogtos/delay. Pogtosy programowe, impulsowe, parametry. Historia — hall, spring, plate, tape delay.

e Stereofonia. Techniki mikrofonowe stereo. Szerokosé stereofonii. Mid/Side.

e DZwiek cyfrowy a analogowy. Czestotliwo$€ probkowania, rozdzielczos¢ bitowa, typowe ustawienia i
standardy dla réznych potrzeb. Czym jest latencja?

¢ Tempo odtwarzania, time shift, pitch shift, rodzaje algorytméw wptywajgcych na czas, predkosé
odtwarzania i wysoko$¢ dzwigku.

semestr Il

e Przypomnienie informacji z poprzedniego semestru

¢ Wprowadzenie do oméwienia poszczegdlnych typdw efektdw dzwiekowych - synchroniczne, boczne,
atmosfery, roomtone

¢ Ombdwienie problemu synchronicznosci dzwigku w formach audiowizualnych.

e Redlizacja nagran efektdw synchronicznych do krétkiego materiatu audiowizualnego.

e Spotting materiatu audiowizualnego w Reaperze.
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e Praca z dzwigkami z bibliotek dzwigkowych i wykorzystanie przetworzefi do tworzenia nowych jakoSci
z wykorzystaniem istniejgcych dzwigkdw.

¢ Ombdwienie warstwowego podejécia do sound designu na przyktadzie dzwigku wystrzatu z broni
palne;j.

e Andliza elementéw sktadowych sygnatu dzwiekowego (transjenty, elementy szumowe, nisko- i
wysokoczestotliwosciowe) oraz jego przetworzeh w celu ich wykorzystania tych elementéw — proba
realizacji wystrzatu z broni bez uzycia materiatu zrédtowego pochodzgcego z broni.

¢ Sound design w formach abstrakcyjnych i nierealistycznych - oméwienie i realizacja.
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Kategorie
: - EFEKT UCZENIA SIE Kod efektu
efektow
Wiedza 1 | zna literature muzyczng na poziomie podstawowym P6_SD_WO1
zna¢ tradycyjne modele form muzycznych i rozumie relacje migdzy P6_SD_WO02
2 | elementami oraz ich funkcje w dziele muzycznym
3 | znaé techniki stosowane w twdrczosci kompozytorskiej P6_SD_WO04
4 | znaé techniki stuzgce rozwijaniu wyobrazni muzycznej P6_SD_WO07
Umiejetnosci . umiec tworzy¢€ i realizowa¢ wtasne koncepcje artystyczne oraz P6_SD_UO01
dysponowaé §rodkami do ich wyrazania
tworzy€ muzyke ujetq w formy tradycyjne o réznych obsadach P6_SD_U02
5 wykonawczych oraz posiada¢ umiejetnos¢ dyrygowania i
wykonywania utworéw fortepianowych w stopniu niezbednym do
prowadzenia dziatalnosci twérczej i pedagogicznej
3 by¢ przygotowany do wspdtdziatania z realizatorami wiasnych P6_SD_UO05
kompozycji
opanowaé w stopniu podstawowym techniki kompozytorskie i P6_SD_U0O6
4 | tworzenie tekstéw naukowych oraz metody przygotowania utworéw
muzycznych do publicznej prezentaciji
5 posiada¢ umiejetnod¢ zastosowania pragmatycznej wykonawczo P6_SD_U07
notacji muzycznej adekwatnej do idei kompozytorskich
6 posiada¢ umiejetnos¢€ przekazania dziata muzycznego poprzez P6_SD_U08
dzwigkowq konkretyzacje zawartych w partyturze znaczen
7 mie¢ umiejetnos¢ wykorzystania elementéw improwizacji do P6_SD_U13
tworzenia muzyki
Kompetencje : rozumie¢ potrzebe uczenia sie przez cate zycie P6_SD_SO1
spoteczne
samodzielnie podejmowac niezalezne prace, wykazujgc umiejetnosci P6_SD_S02
5 zbierania, analizowania i interpretowania informaciji, rozwijania idei i
formutowania krytycznej argumentaciji oraz wykazywac sie
wewnetrzng motywacjq i umiejetnosciq organizacii pracy
efektywnie wykorzystywa¢ wyobraznig, intuicje, emocjonalnos¢, P6_SD_S03
zdolnos¢ twérczego myslenia i tworczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemoéw, zdolno$¢ elastycznego myslenia,
3 | adaptowania sie do nowych i zmieniajgcych sig okolicznosci oraz
umiejetnos¢ kontrolowania wiasnych zachowan i przeciwdziatania
lgkom i stresom, jak réwniez umiejetnos¢ sprostania warunkom
zwigzanym z publicznymi wystepami lub prezentacjami
posiada¢ umiejetno$€ samooceny, konstruktywnej krytyki w stosunku P6_SD_S04
4 | do dziataf innych osdb, podjecia refleksji na temat spotecznych,
naukowych i etycznych aspektédw zwigzanych z wiasng pracq
posiada¢ umiejetno$¢ efektywnego komunikowania sig i zycia w P6_SD_S05

spoteczefistwie, w szczegdlnosci:

-pracy zespotowej w ramach wspdinych projektéw i dziatan,
-negocjowania i organizowania,

-integracji z innymi osobami w ramach réznych przedsigwzieé
kulturalnych,

-prezentowania zadah w przystepnej formie z zastosowaniem
technologii informacyjnych
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Literatura podstawowa

Skrypty wtasne i prezentacje wyktadowcy

Literatura uzupetniajgca

1. Russ Martin, Sound Synthesis and Sampling, Focal Press, 2009
2. Butryn Woijciech, Dzwiek cyfrowy, WKL, 2004
3. Kotonski Wojciech, Muzyka elektroniczna, PWM, 2019

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

Materiaty uzupetniajgce poruszane tematy dostepne na youtube.com.

Data modyfikaciji Wprowadz date | Autor modyfikacji

Czego dotyczy modyfikacja




