Gry wideo

Nazwa przedmiotu

Wydziat Kompozyciji, Teorii Muzyki i Rezyserii Dzwigku

Nazwa jednostki prowadzqcej przedmiot

program studiéw

Kompozycja i Teoria Muzyki

Sound Design

Kierunek

Specjalnosé

Specjalizacja

stacjonarne drugiego stopnia ogoélnoakademicki obowigzkowy wyktad zajecia on-line

Forma studiéw Poziom studiéw Profil ksztatcenia Status przedmiotu Forma Tryb realizacji
ROK I ROK I Liczba godzin kontaktowych z pedagogiem| 30

sem.l | sem.ll | sem.l | sem.ll Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

O | O O punkty ECTS 4

z z0 ‘\/\/\/bo'r z Wybér z *

isty. listy.
ECTS
2 2

* Forma zaliczenia: Z - zaliczenie bez oceny, ZO - zaliczenie z ocengq, E — egzamin

Koordynator przedmiotu

Kierownik Pracowni Muzyki Elektroakustycznej i Sound Designu

Prowadzqcy przedmiot | M9 Maciej Tatarynowicz

m.tatarynowicz@amfn.pl

Metody ksztatcenia

1. | wyktad problemowy

Metody weryfikacji efektow uczenia sie

1. | projekt, prezentacja

kuli”)

aktywizacja (burza mézgéw”, metoda ,$niegowej

2. | Wybor z listy.

3. | Wybor z listy.

3. | Wybor z listy.

4, | Wybor z listy.

4, | Wybor z listy.

5. | Wybér z listy.

5. | Wybér z listy.
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Podstawowe kryteria oceny

semestrl|

Ocenianie aktywnosci podczas zajet.

semestr Il

¢ Ocenianie aktywno$ci podczas zajec.

e Praca pisemna — esej na wybrany przez studenta temat, powigzany z tematykq poruszang na
zajeciach, uzgodniony z prowadzgcym; ocenie podlega: wypetnienie kryteriow wstgpnych; struktura i
merytoryczna strona tekstu; literacka strona tekstu.
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Cele przedmiotu

e Pogtebienie znajomosci specyfiki branzy gier wideo

e Zapoznanie sie z réznymi problemami wynikajgcymi ze specyfiki tworzenia gier wideo oraz podejs¢ do
ich rozwigzan w oparciu o materiaty publikowane przez tworcédw gier.

e UmiejetnoS¢ pogtebionej analizy gier wideo pod kgtem groznawczym, psychologicznym oraz
technicznym.

Wymagania wstepne

e Podstawowa znajomos¢ specyfiki pracy w branzy gier wideo.
e Podstawowe umiejetnosci w zakresie analizy dziet multimedialnych, ze szczegdlnym uwzglednieniem
gier wideo.

TreSci programowe

semestrl|

Praca z materiatami publikowanymi przez tworcéw gier wideo, krytykdw growych, content creatoréow
zwigzanych z branzq gier oraz groznawcdw - streamy, prelekcje, prezentacje, artykuty haukowe, materiaty
dziennikarskie itp.

semestr Il

jw.
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w Bydgoszczy

Kategorie
efektow

EFEKT UCZENIA SIE

Kod efektu

Wiedza

mie¢ pogtebiong znajomos¢ literatury muzycznej

P7_SD_WO1

wykazywagé zrozumienie relacji pomigdzy wiedzq z zakresu
technologii komponowania muzyki a jej wykorzystaniem dla
celdéw tworzenia i interpretacji muzyki

P7_SD_WO04

Umiejetnosci

wykazywaé umiejetnos€ tworzenia koncepcji artystycznych o
wysokim stopniu oryginalnosci

P7_SD_UO1

Kompetencije
spoteczne

rozumie¢ potrzebeg uczenia sie przez cate zycie, inspirowania i
organizowania procesu uczenia sig innych osdéb

P7_SD_SO1

samodezielnie integrowa¢ nabytqg wiedze oraz podejmowac w
zorganizowany sposob nowe i kompleksowe dziatania, takze w
warunkach ograniczonego dostgpu do potrzebnych informaciji

P7_SD_S02

posiada¢ umiejetnos¢ krytycznej oceny

P7_SD_S04

posiada¢ popartg doSwiadczeniem pewnos¢ w
komunikowaniu sig i umiejetno$¢ zycia w spoteczenstwie,
przejawiajqce sie w szczegdlnosci przez:

- inicjowanie i prace z innymi osobami w ramach wspdlnych
projektéw i dziatan,

- przewodniczenie dziataniom, prace zespotowq, prowadzenie
negocjaciji i wiasciwg organizacje dziatan,

- integracje z innymi osobami w ramach réznych
przedsiewzie¢ kulturalnych,

- prezentowanie skomplikowanych zadan w przystepnej
formie

P7_SD_S05

znac¢ i rozumie€ podstawowe pojecia i zasady z zakresu
ochrony witasnosci przemystowej i prawa autorskiego oraz
koniecznos§¢ zarzqdzania zasobami wiasnosci intelektualnej

P7_SD_S06

Literatura podstawowa

2010

e Thank You For Playing

e Atari: Game over

e Wirtualna wojna

e Historia komputerdw Amiga - Sztuka komputerem grana
¢ Evolution of Video Game Graphics 1952-2015

e Piotr Mankowski, Cyfrowe marzenia. Historia gier komputerowych i wideo, wyd. Trio, Warszawa

e Piotr Gawrysiak, Piotr Mahkowski, Alexy Uchanski, Biblia komputerowego gracza, wyd. Iskry,
Warszawa 1998

Literatura uzupetniajgca
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Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

Data modyfikaciji Wprowadz date | Autor modyfikacji

Czego dotyczy modyfikacja




