Muzyka elektroakustyczna

Nazwa przedmiotu

Wydziat Kompozyciji, Teorii Muzyki i Rezyserii Dzwigku

Nazwa jednostki prowadzqcej przedmiot program studiow
Kompozycja i Teoria Muzyki Sound Design -
Kierunek Specjalnosé Specjalizacja
. . . ) L ) zajecia w pomieszczeniu
stacjonarne drugiego stopnia ogodlnoakademicki obowigzkowy wyktad
dydaktycznym AMFN
Forma studiéw Poziom studiéw Profil ksztatcenia Status przedmiotu Forma Tryb realizacji
ROK I ROK I Liczba godzin kontaktowych z pedagogiem| 30
sem.l | sem.ll | sem.l | sem.ll Liczba godzin indywidualnej pracy studenta
0 0 O O punkty ECTS 4
z z0 ‘V\/\/bo'rz Wybor z *
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ECTS
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* Forma zaliczenia: Z - zaliczenie bez oceny, ZO - zaliczenie z ocengq, E — egzamin

Koordynator przedmiotu | Kierownik Pracowni Muzyki Elektroakustycznej i Sound Designu
Prowadzqcy przedmiot | 9S- Jedrzej Rochecki j.rochecki@amfn.pl
Metody ksztatcenia Metody weryfikacji efektow uczenia sie
1. | prezentacja nhagran 1. | kolokwium pisemne
ktad tacj [timedial b h
o | Wykia .zp?rezen acjq multimedialng wybranyc 5 | Kolokwium usthe
zagadnien
3. | wyktad problemowy 3. | projekt, prezentacja
4. | praca z tekstem i dyskusja 4. | Wybor z listy.
5. | analiza przypadkdéw 5. | Wybor zlisty.
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Podstawowe kryteria oceny

semestrl|

Zaliczenie na podstawie obecnosci i aktywnosci podczas zajeé oraz kolokwium pisemnego (test wyboru).

semestr Il

Ocena na podstawie obechosci, aktywnosci podczas zajeé, kolokwium ustnego oraz wartoSci merytorycznej
przygotowanego samodzielnie tekstu dotyczgcego wybranego zagadnienia muzyki elektroakustycznej (np.
analiza wybranej partytury kompozycji elektroakustycznej, opis technologii, twérczosci kompozytorskiej,
osrodka skupiajgcego grupe kompozytorskq).
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w Bydgoszczy

Cele przedmiotu

e Pogtebienie wiedzy z zakresu historii muzyki elektroakustycznej.

e Znajomos¢ przyktaddw twérczosci kompozytordw muzyki elektroakustycznej z Polski i zagranicy.

e Znajomos$¢ najnowszych osiggniet i rozwiqzan technologicznych wykorzystywanych do tworzenia
muzyki elektroakustycznej i sztuki interaktywne;.

e Znajomos$¢ metod elektronicznego generowania dzwigku, podstawowych technik nagrywania i
przetwarzania dzwigku za pomocq urzgdzen elektroakustycznych oraz oprogramowania
komputerowego.

e Znajomos¢ instrumentéw elektronicznych, interfejséw MIDI, instrumentdéw wirtualnych.

¢ Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego dla potrzeb utwordw elektroakustycznych i
multimedialnych.

¢ Nabycie umiejetnosci tworzenia i odczytywania partytur kompozycji muzycznych z udziatem elektroniki.

e Zainteresowanie tematykg muzyki elektroakustycznej i czynnym udziatem w wydarzeniach
prezentujqcych sztuke nowych mediéw

Wymagania wstepne

Ukonczony kurs przedmiotu Wprowadzenie do muzyki elektroakustycznej.
Podstawowa znajomos¢€ historii muzyki elektroakustycznej, znajomos¢ historii i literatury muzycznej, stylow,
gatunkdéw, form, z naciskiem na muzyke XX i XXI wieku

Tresci programowe

semestrl

e Rozwoj muzyki elektroakustycznej na przetomie XX/XXI w. Muzyka komputerowa (computer
generated music, computer assisted music), multimedia, intermedia, sztuka nowych mediéw.

e Analiza wybranych utwordw muzyki elektroakustycznej na podstawie nagran i partytur.

¢ Rozwdj technologiczny dzwigku cyfrowego. Potencjalne kierunki rozwoju muzyki elektroakustyczne;j.

¢ System MIDI. Interfejsy, instrumenty, kontrolery, sekwencery.

e Komputer w muzyce elektroakustycznej. Instrumenty wirtualne i syntezatory cyfrowe, samplery.
Programy DAW, narzedzia i wtyczki do wytwarzania i przeksztatcania dzwigku.

e  Spektrum dzwigku. Analiza Fourier'a.

e Zagadnienia i problemy zwiqzane z notacjqg muzyki elektroakustyczne;.

semestrll

e Analiza wybranych utwordw muzyki elektroakustycznej na podstawie nagran i partytur.

¢ Wykorzystanie gtosu ludzkiego jako materiatu zrodtowego kompozyciji elektroakustycznych.

e Postugiwanie sig looperem.

e Systemy interaktywne. Strategie interaktywnos$ci, gesty, rodzaje interfejséw.

e Podstawy programowania, tworzenie $rodowiska do improwizaciji, muzyka generatywna -
wykorzystanie oprogramowania Max.

e Sposoby prezentacji utwordw muzyki elektroakustycznej. Systemy nagtoénienia. Percepcja.

e Najnowsze technologie zwiqzane z dzwiekiem i tworzeniem muzyki/multimediéw. Sztuczna
inteligencja (Al).
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Kategorie
efektéw EFEKT UCZENIA SIE Kod efektu
Wiedza 1 | mie¢ pogtebiong znajomos¢ literatury muzycznej P7_SD_WO1
9 znac i rozumie€ strukture dzieta muzycznego ujmowang w P7_SD_Wo02
réznych kontekstach
3 mie¢ pogtebionqg wiedze z zakresu historii muzyki, zna¢ P7_SD_WO03
literature przedmiotowq
wykazywagé zrozumienie relacji pomigdzy wiedzq z zakresu P7_SD_Wo04
4 | technologii komponowania muzyki a jej wykorzystaniem dla
celdéw tworzenia i interpretacji muzyki
Umiejetnosci ] wykazywaé umiejetnos¢€ tworzenia koncepcji artystycznych o P7_SD_U01
wysokim stopniu oryginalnosci
wykazywaé umiejetnos€ tworzenia utwordéw o ztozonej P7_SD_U02
2 | strukturze i rozbudowanej obsadzie charakteryzujgcych sie
wysokim stopniem zindywidualizowania
3 posiada¢ umiejetnos¢ analizy i interpretacji dzieta P7_SD_U03
muzycznego, z wykorzystaniem réznych strategii badawczych
4 by¢ przygotowanym do kierowania realizacjqg witasnych P7_SD_U04
kompozyciji oraz organizowania i prowadzenia imprez
5 opanowac¢ w stopniu zaawansowanym techniki i technologie | P7_SD_U05
kompozytorskie i zasady tworzenia tekstéw naukowych
posiada¢ umiejetno$¢ zastosowania pragmatyczne;j P7_SD_U06
6 | wykonawczo notacji muzycznej adekwatnej do idei
kompozytorskich
7 posiada¢ wysoki stopieh zaawansowania w tworzeniu muzyki | P7_SD_U09
z elementami improwizacji
Kompetencije ] rozumie¢ potrzebe uczenia sig przez cate zycie, inspirowania i | P7_SD_SO01
spoteczne organizowania procesu uczenia sig innych osdéb
samodzielnie integrowa¢ nabytg wiedze oraz podejmowaé w | P7_SD_S02
2 | zorganizowany sposdb nowe i kompleksowe dziatania, takze w
warunkach ograniczonego dostgpu do potrzebnych informaciji
posiada¢ umiejetnos¢ krytycznej oceny P7_SD_S04
posiada¢ popartg doSwiadczeniem pewnos¢ w P7_SD_S05

komunikowaniu sig i umiejetno$¢ zycia w spoteczenstwie,
przejawiajqce sie w szczegdlnosci przez:

- inicjowanie i prace z innymi osobami w ramach wspdlnych
projektéw i dziatan,

- przewodniczenie dziataniom, prace zespotowq, prowadzenie
negocjaciji i wiasciwg organizacje dziatan,

- integracje z innymi osobami w ramach réznych
przedsiewzie¢ kulturalnych,

- prezentowanie skomplikowanych zadah w przystepnej
formie
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Literatura podstawowa

e Kotonski W.,, Muzyka elektroniczna, PWM Krakéw 1989.
e Kluszczynhski R, Sztuka interaktywna. Od dzieta-instrumentu do interaktywnego spektakiu, WAIiP
Warszawa 2010.
Skrypty i materiaty wyktadowcy.

Literatura uzupetniajgca

e Butryn, W, DZwiek cyfrowy. Systemy wielokanatowe, Warszawa 2006.

¢ Manning, P, Electronic and Computer Music, wyd. IV, Oxford University Press, New York 2013.

o Okon-Makowska, B, Myslenie obiektowe w realizacji muzyki elektroakustycznej [w:] A.
Miskiewicz, T. Rogala (red.), Xl Miedzynarodowe Sympozjum Rezyserii i Inzynierii Dzwieku ISSET
2009, Uniwersytet Muzyczny Fryderyka Chopina, Warszawa 2009.

e Xenakis, lannis, Formalized Music: Thought and Mathematics in Composition, wyd. Il, Nowy Jork,
1992.

¢ Manovich L.: Jezyk nowych mediéw, WAIP Warszawa 2006.

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

Artykuty dostepne w Internecie, m.in.: wybor artykutdw z Computer Music Journal, MIT Press Journals,
http://www.mitpressjournals.org

Materiaty wideo dostgpne na youtube.com, m.in. partytury utwordw elektroakustycznych na kanale
incipitsify
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