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Metody ksztatcenia

1. | wykfad problemowy

Metody weryfikacji efektow uczenia sie

1. | kontrola przygotowanych projektow

wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych
zagadnien

2. | kolokwium pisemne

3. | praca z tekstem i dyskusja

3. | projekt, prezentacja

4. | analiza przypadkéw
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aktywizacja (,,burza mdézgéw”, metoda ,$niegowej

5. | Wybor z listy.




Podstawowe kryteria oceny

semestrl

Zaliczenie na podstawie:

- obecnosci studenta na zajeciach (dozwolone max. dwie nieusprawiedliwione nieobecnosci; przekroczenie
potowy nieobecnosci skutkuje automatycznym niezaliczeniem przedmiotu);

- aktywnoSsci studenta w trakcie zajeé;

- przygotowania prezentacii lub krétkiej pracy pisemnej (analiza wybranej sekwencii filmowej pod kgtem
struktury i sposobu funkcjonowania muzyki w danym fragmencie oraz petnionych przez nig funkcji — student
samodzielnie wskazuje zaréwno fragment, jak i giéwny temat analizy); ocenie podlega: wypetnienie
kryteriow wstepnych (adekwatnoéé wyboru filmu oraz tematu analizy; dtugosé pracy; formatowanie pracy
wedtug kryteriéw ogélnouczelnianych); struktura analizy i merytoryczna strona tekstu; literacka strona
tekstu; wykorzystywanie pojeé przedstawionych podczas kursu.

semestrll

Zaliczenie na podstawie:

- obecnosci studenta na zajeciach (dozwolone max. dwie nieusprawiedliwione nieobecnosci; przekroczenie
potowy nieobecnosci skutkuje automatycznym niezaliczeniem przedmiotu);

- aktywnoSsci studenta w trakcie zajeé;

- kolokwium pisemnego obejmujgcego zagadnienia omawiane w trakcie drugiego semestru zajec.




AKADEMIA MUZYCZNA
A H\ ienia Feliksa Nowowiejskiego KARTA PRZEDMIOTU | Wydziat Kompozycji, Teorii Muzyki i Rezyserii DZzwieku

Cele przedmiotu

Celem kursu jest poznanie i zgtebienie sposobu funkcjonowania oraz roli muzyki w filmach fabularnych,
dokumentalnych i animowanych, a takze w dzietach (szeroko rozumianej) sztuki nowomedialne;.
Zagadnienia te bedq rozpatrywane w kontekstach: produkcyjnym (proces produkcji muzyki filmoweyj),
prawnoautorskim, strukturalnym, estetycznym, analitycznym i kulturowym.

Wymagania wstepne

ZnajomosE historii i literatury muzycznej, styldw, gatunkéw, form muzycznych. Znajomos¢ podstawowych
poje¢ z zakresu wiedzy o filmie (szczegdlnie struktury i budowy filmu).

Tresci programowe

semestrl|

MUZYKA W FILMIE.
e Perspektywy badah muzyki filmowe;j.
e Poczqgtki muzyki w filmie. Muzyka w filmie niemym vs. muzyka w filmie dzwigkowym.
e Analiza muzyki filmowej: muzyka w kontekscie obrazu filmowego, muzyka w kontekscie Swiata
przedstawionego.
e  Motywy przewodnie w filmie i w muzyce.
e Proces produkcji muzyki filmowe;.
e  Funkcje muzyki filmowej.

semestr Il

MUZYKA W NOWYCH MEDIACH.
¢« Nowe media: definicja, cechy, najwazniejsze pojecia.
¢ Intermedialno$€, hipermedialno$¢, transmedialno$¢, multimedialno$é: definicje, zakres pojet.
e Sztuka nowych mediéw [ sztuka interaktywna. Status odbiorcy w kontekscie sztuki nowych mediéw /
sztuki interaktywnej. Rola muzyki (dzwieku) w dzietach sztuki nowych mediow.
e Muzyka w grach komputerowych.
e Muzyka jako narzedzie oddziatywania spotecznego.
¢ Dodatkowe zagadnienia wybierane spodréd pomystéw i sugestii uczestnikow kursu.
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mi
w Bydg

Kategorie

J EFEKT UCZENIA SIE Kod efektu
efektow

Wiedza 1 | zna€ literature muzyczng na poziomie podstawowym P6_SD_WO1

zna¢ tradycyjne modele form muzycznych i rozumie relacje migdzy P6_SD_WO02
elementami oraz ich funkcje w dziele muzycznym

mie¢ ogdlng wiedze z zakresu historii muzyki, jej kontekstow i P6_SD_WO03
piSmiennictwa przedmiotowego

4 | zna¢ techniki stosowane w twérczosci kompozytorskiej P6_SD_WO04

mie¢ wiedze dotyczqcq finansowych, marketingowych i prawnych P6_SD_WO05
aspektébw wykonywania zawodu muzyka

znac¢ zaleznosci pomigdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami P6_SD_WO06
kompozycji i teorii muzyki

Umiejetnosci posiada¢ podstawowe umiejetnosci analizy i interpretaciji dzieta P6_SD_U03

muzycznego

by¢ przygotowany do wspdtdziatania z realizatorami wiasnych P6_SD_UO05
kompozycji

posiada¢ umiejetnod¢ zastosowania pragmatycznej wykonawczo P6_SD_U07
notacji muzycznej adekwatnej do idei kompozytorskich

Kompetencje rozumie¢ potrzebe uczenia sie przez cate zycie P6_SD_SO1

spoteczne

samodzielnie podejmowac¢ niezalezne prace, wykazujgc umiejetnosci | P6_SD_S02
zbierania, analizowania i interpretowania informaciji, rozwijania idei i
formutowania krytycznej argumentaciji oraz wykazywac sie
wewnetrzng motywacjq i umiejetnosciq organizacii pracy

efektywnie wykorzystywa¢ wyobraznig, intuicje, emocjonalnos¢, P6_SD_S03
zdolnos¢ twérczego myslenia i tworczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemodw, zdolnos¢€ elastycznego myslenia,

3 | adaptowania sie do nowych i zmieniajgcych sig okolicznosci oraz
umiejetnos¢ kontrolowania witasnych zachowan i przeciwdziatania
lgkom i stresom, jak réwniez umiejetnos¢ sprostania warunkom
zwigzanym z publicznymi wystepami lub prezentacjami

posiada¢ umiejetnoé¢ efektywnego komunikowania sig i zycia w P6_SD_S05
spoteczefistwie, w szczegdlnosci:

-pracy zespotowej w ramach wspdlnych projektéw i dziatan,
-negocjowania i organizowania,

-integracji z innymi osobami w ramach réznych przedsigwzieé
kulturalnych,

-prezentowania zadah w przystepnej formie z zastosowaniem
4
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technologii informacyjnych

Literatura podstawowa

e Alicja Helman, Rola muzyki w filmie, Warszawa 1964.

e Matgorzata Przedpetska-Bieniek, DZzwiek w filmie, wydanie dowolne.

e Lev Manovich, Jezyk nowych mediéw, Oficyna Wydawnicza tosgraf, Warszawa 2012 (fragmenty).

e  Martin Lister i in,, Nowe media. Wprowadzenie, Wydawnictwo UJ, Krakéw 2009 (fragmenty).

e Ryszard W. Kluszczyhski, Sztuka interaktywna. Od dzieta-instrumentu do interaktywnego spektakiu,
Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2010 (fragmenty).

¢ Makomaska Sylwia, Muzyka na peryferiach uwagi. Od musique d’ameublement do audiomarketingu,
Wydawnictwo UW, Warszawa 2020 (fragmenty).

Literatura uzupetniajgca

e  Andrzej Pitrus, Alicja Helman, Podstawy wiedzy o filmie, Gdanskie Wydawnictwo O$wiatowe /
Wydawnictwo Stowo-Obraz-Terytoria, Gdansk 2008.

e Don Fredericksen, Matgorzata Hendrykowska, Marek Hendrykowski, Music and Film, Wydawnictwo UAM,
Poznah 2002.

¢ Anna G. Piotrowska, O muzyce i filmie. Wprowadzenie do muzykologii filmowej, wyd. Musica lagiellonica,
Krakéw 2014.

e  Piotr Pomostowski, Muzyka w filmie, Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa 2020.

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

e Wybrane odcinki podcastu Score & The City Magdy Miski-Jackowskiej (dostepny online).
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