ARANZACJA

Nazwa przedmiotu

Wydziat Kompozyciji, Teorii Muzyki i Rezyserii Dzwigku

Nazwa jednostki prowadzqcej przedmiot

program studiéw

Kompozycja i Teoria Muzyki

Sound Design -

Kierunek Specjalnosé Specjalizacja
. pierwszego . . . zajecia w pomieszczeniu
stacjonarne . obowigzkowy wyktad indywidualne
stopnia dydaktycznym AMFN
Forma studiéw Poziom studiéw Status przedmiotu Forma przeprowadzenia zaje¢ Tryb realizacji
ROK I ROK I ROK III Liczba godzin kontaktowych z pedagogiem| 30
sem.| | sem.ll | sem.l | sem.ll | sem.l | sem.ll Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 15
0 0 [ 0 O O punkty ECTS a4
V\/‘ybér z Wybor z Wybér z Wybor z z 70 *
isty. listy. listy. listy.
ECTS
2 2
* Forma zaliczenia: Z — zaliczenie bez oceny | ZO - zaliczenie z ocenq | E — egzamin
Koordynator przedmiotu | Kierownik Katedry Kompozycji
Prowadzqcy przedmiot wykt. dr Patryk Kusiak p.kusiak@amfn.pl

Metody ksztatcenia

wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych
zagadnieh

Metody weryfikacji efektow uczenia sie

ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie
ocen czgstkowych otrzymywanych w trakcie
trwania semestru za okreslone dziatania /[
wytwory pracy studenta

2. | analiza przypadkéw 2. | readlizacja zleconego zadania
3. | Wyborz listy. 3. Wybor z listy.
4, | Wybor z listy. 4, Wybor z listy.
5. | Wybér z listy. 5. Wybor z listy.
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Podstawowe kryteria oceny

semestrl|

e Praca studenta jest oceniana na biezqco poprzez sprawdzanie prac przynoszonych regularnie na
zajecia — dyskusja, analiza, korekta.

e UkoAczenie projektu/projektéw uzgodnionych na poczqtku semestru (instrumentacje/aranzacje
wskazanego lub wybranego utworu/utworéw)

semestr Il

e Praca studenta jest oceniana na biezqco poprzez sprawdzanie prac przynoszonych regularnie na
zajecia — dyskusja, analiza, korekta.

¢ Ukonczenie zadah uzgodnionych na poczgtku semestru:
a) éwiczenie polegajgce na opracowaniu kilku réznych stylistycznie wariantéw jednego
tematu/jednego pomystu muzycznego
b) aranzacja wstepu do wybranego utworu muzycznego/stowno-muzycznego z filmu/animacji/gry
komputerowej
c) projekt kofcowy — twércze opracowanie od podstaw kompleksowej aranzacji wybranego utworu
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Cele przedmiotu

e zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami dotyczgcymi instrumentaciji: klasyfikacja instrumentow,
skale, rejestry, barwa, mozliwosci techniczne

¢ pobudzenie wyobraZnie w zakresie twérczego podejécia do podanego materiatu zrédtowego

e umiejetnos¢ doboru odpowiednich §rodkdw i zrealizowania swojej wizji twdrczej poprzez
zaaranzowanie wybranego utworu muzycznego - dostosowanie sie do podanych/wybranych
warunkéw/wytycznych

Wymagania wstepne

Posiadanie podstawowych wiadomosci z zakresu zasad muzyki i harmonii funkcyjne;j.

TreSci programowe

semestr|

¢ Ombdwienie podstawowych zagadnien dotyczgcych instrumentaciji: klasyfikacja instrumentéw, skale,
rejestry, barwa, mozliwosci techniczne

« Instrumentacja/aranzacja podanego utworu o fakturze fortepianowej na wybrany sktad (zespot
komerolny/ mata orkiestrq)

e Aranzacja dowolnej koledy na wybrany sktad — propozycja wprowadzenia jakiej§ zmiany do
materiatu Zrédtowego np. zmiana charakteru, metrum, trybu, nietypowego zestawienia
instrumentow itp.

semestr Il

e Analizy przyktaddw instrumentaciji i aranzacji utwordw z muzyki powaznej i rozrywkowej oraz utwordw
komponowanych do gier komputerowych

e  Przygotowanie kilku krétkich wariantéw (matych aranzacji) wiasnego pomysty muzycznego:
opracowanie jednego tematu na kilka skrajnie réznych sposobdéw, z zachowaniem poczucia oparcia
na wyjsciowej konstrukciji muzycznej np. tajemniczo, majestatycznie, ,na ludowo”, jako ,horror” itp.

e Zaaranzowanie wstepu do wybranej §ciezki dzwiekowej/piosenki z gry
komputerowej/serialu/animacii/filmu

e Kompleksowa aranzacja wybranego utworu z gry/animaciji/filmu — wybér charakteru (propozycja
zmiany wzgledem oryginatu), wybér aparatu wykonawczego i srodkéw majgeych stuzyé osiggnieciu
wybranego charakteru, opracowanie formy i uktadu dramaturgicznego, sporzgdzenie partytury
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Kategorie
efektow

EFEKT UCZENIA SIE

Kod efektu

Wiedza

zna¢ literature muzyczng na poziomie podstawowym

P6_SD_WO1

zna¢ tradycyjne modele form muzycznych i rozumie relacje migdzy
elementami oraz ich funkcje w dziele muzycznym

P6_SD_WO02

znac¢ techniki stosowane w twérczosci kompozytorskiej

P6_SD_WO04

znac zaleznosci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
kompozycji i teorii muzyki

P6_SD_WO06

ol b W] N

znac¢ techniki stuzgce rozwijaniu wyobrazni muzycznej

P6_SD_WO07

Umiejetnosci

umie¢ tworzy€ i realizowa¢ wtasne koncepcije artystyczne oraz
dysponowa¢ §rodkami do ich wyrazania

P6_SD_UO1

tworzy€ muzyke ujetq w formy tradycyjne o réznych obsadach
wykonawczych oraz posiada¢ umiejetnos¢ dyrygowania i
wykonywania utworéw fortepianowych w stopniu niezbednym do
prowadzenia dziatalnosci twérczej i pedagogicznej

P6_SD_U02

posiada¢ podstawowe umiejetnosci analizy i interpretacji dzieta
muzycznego

P6_SD_U03

posiada¢ umiejetnod¢ zastosowania wiedzy z zakresu historii filozofii,
estetyki i kultury w interpretowaniu zjawisk z obszaru kultury
muzycznej

P6_SD_U04

opanowaé w stopniu podstawowym techniki kompozytorskie i
tworzenie tekstdw naukowych oraz metody przygotowania utworéw
muzycznych do publicznej prezentaciji

P6_SD_U06

posiada¢ umiejetnod¢ zastosowania pragmatycznej wykonawczo
notacji muzycznej adekwatnej do idei kompozytorskich

P6_SD_U07

posiada¢ umiejetnos¢ przekazania dziata muzycznego poprzez
dzwigkowq konkretyzacje zawartych w partyturze znaczen

P6_SD_U08

posiada¢ umiejetno$€ stuchowego rozpoznawania materiatu
muzycznego, zapamigtywania go i operowania nim

P6_SD_U09

mie¢ umiejetnos¢ wykorzystania elementdéw improwizacji do
tworzenia muzyki

P6_SD_U13

10

ma umiejetno$¢ zastosowania technik z zakresu kultury fizycznej
stuzgcych utrzymaniu dobrej kondycji zdrowotnej

P6_SD_U14

1

by¢ przygotowanym do nauczania w zakresie zagadnieh objetych
programem kierunku Kompozycja i teoria muzyki na réznych
poziomach edukacji muzyczne;j

P6_SD_UI5

Kompetencje
spoteczne

rozumie¢ potrzebe uczenia sie przez cate zycie

P6_SD_SO1

samodzielnie podejmowac niezalezne prace, wykazujgc umiejetnosci
zbierania, analizowania i interpretowania informaciji, rozwijania idei i
formutowania krytycznej argumentaciji oraz wykazywac sie
wewnetrzng motywacjq i umiejetnosciq organizacii pracy

P6_SD_S02

efektywnie wykorzystywa¢ wyobraznig, intuicje, emocjonalnos¢,
zdolnos¢ twérczego myslenia i tworczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemodw, zdolno$¢€ elastycznego myslenia,
adaptowania sig¢ do nowych i zmieniajgcych sie okolicznosci oraz
umiejetnos¢ kontrolowania wiasnych zachowan i przeciwdziatania
lgkom i stresom, jak réwniez umiejetnos¢ sprostania warunkom
zwigzanym z publicznymi wystepami lub prezentacjami

P6_SD_S03
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posiada¢ umiejetnos¢ samooceny, konstruktywnej krytyki w stosunku | P6_SD_S04
4 | do dziatar innych oséb, podjecia refleksji na temat spotecznych,
naukowych i etycznych aspektédw zwigzanych z witasng pracq

posiada¢ umiejetnosé¢ efektywnego komunikowania sig i zycia w P6_SD_S05
spoteczefistwie, w szczegdlnosci:
-pracy zespotowej w ramach wspdinych projektéw i dziatan,
-negocjowania i organizowania,

-integracji z innymi osobami w ramach réznych przedsigwzigc
kulturalnych,
-prezentowania zadah w przystepnej formie z zastosowaniem
technologii informacyjnych
6 znac¢ i rozumie€ podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony P6_SD_S06

wiasnoSci przemystowej i prawa autorskiego

Literatura podstawowa

K. Sikorski, Instrumentacja, PWM, Krakéw 1950
M. Drobner, Instrumentoznawstwo i akustyka, PWM, Krakdéw 2021
W. Olszewski, Sztuka aranzacji w muzyce jazzowej i rozrywkowej, PWM, Krakdéw 2010

Literatura uzupetniajgca

S. Adler, The Study of Orchestration, New York 1989
M. Rimski-Korsakow, Zasady instrumentacji, ttum. Z. Wendynski, PWM Krakéw 1953

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

Wybrane nuty i partytury kompozycji muzyki filmowej oraz muzyki komponowanej do gier komputerowych
dostgpne w przestrzeni internetowe;j.
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